5.2.9 Studijni zaméreni Hra na kytaru
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Pozn.:

1. Dité maze na doporuceni ucitele navstévovat povinné volitelny predmét
1 v niz§im ro¢niku. O zatazeni do povinné volitelného pfedmétu rozhoduje feditel.
2. 74k, ktery nastoupi do II. stupné bez piedeslého hudebniho studia, za¢ina plnit
vystupy 1. ro¢niku I. stupné podle individualniho studijniho planu.
3. Hodinova dotace pro povinné volitelné pfedméty mize byt navysena.

Ucebni osnovy

L. stupen

Vyudovaci pfedmét Hra na kytaru

Zak:

1.ro¢nik

pfedvede spravné sezeni a drzeni nastroje

osvojuje si uvolnéné a spravné postaveni levé a pravé ruky

sttida prsty 1, m v thozu apoyando, popf. tirando

orientuje se na hmatniku i v notovém zapisu v rozsahu gl — g2

hraje zakladni rytmické Utvary (nota celd, pilova, ¢tvrtova, osminova) v taktech 2/4,
3/4 a 4/4, ptipadné 1 teCkovany rytmus

hraje jednohlasé lidové pisn€ na melodickych i1 basovych strunach

zna zakladni hudebni symboly (repetice, prima volta a sekunda volta, pomlky

a dalsi)

zahraje jednohlasou lidovou pisen

zna akordy D, A7, Emi, A, E, zjednoduSeny C, G a postupné zrychluje jejich vyménu
pii hie lidovych 1 umélych doprovodnych pisni

2.ro¢nik

pfedvede uvolnéné postaveni rukou a spravné sezeni a drZeni nastroje
hraje dvojhlas s pouzitim prazdnych basovych strun
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hraje durové i mollové stupnice, a to v L. poloze s pouzitim prazdnych strun
orientuje se na hmatniku v I. poloze melodickych strunach

hraje ve II. poloze a nacvicuje malou vyménu poloh

obohacuje si hmatovy rejstiik akordd a postupné zrychluje jejich vyménu

3.ro¢nik

ekonomizuje pohyby levé a pravé ruky a odstrafiuje nezddouci navyky u hry

hraje vicehlas se zadrzovanymi basovymi tony

hraje durové i mollové stupnice s pouzitim prazdnych strun

hraje kadence T — S — D7 — T bez pouziti hmatu barré

orientuje se do 5. policka na melodickych strunach, zna rytmické hodnoty v 3/8
a 6/8 taktu

hraje a orientuje se v polohach - I.- IV.

zahraje krat$i pfednesové skladby zpaméti, pficemz vyuziva rtizné mnemotechnické
postupy, které proces zapamatovani zefektiviiuji

doprovodi pisen na zdklad¢ akordickych znacek (dur, moll, 7) bez pouziti hmatu barré

4.roénik

fixuje hmat malého barré a postupné ho integruje do hranych skladeb
dba na kvalitu hranych tont

hraje z listu na obtiznostni tirovni 1. ro¢niku

hraje skladby v ramci dynamické skaly p-mp-mf-f

hraje ve vyssi poloze

vyjmenuje tony na hmatniku na vSech strunach do 4. policka

hraje Sestnactiny, trioly a synkopy

hraje kadence T —S — D’ — T v rliznych prstokladovych kombinacich
hraje slozit&jsi begleitové rytmy

ladi si nastroj bud’ podle sluchu nebo podle ladicky

5.roénik

rozviji vicehlasou hru v riznych prstokladovych variantach

nacvicuje hmat velkého barré a integruje ho do hry kadenci a doprovodu

hraje vzestupné a sestupné legato a postupné jej integruje do hranych skladeb

orientuje se na hmatniku na melodickych strunach do 7. policka, na basovych strunach
do 5. policka

zdokonaluje plynulou vyménu poloh

pii hie pouziva tonové rejstiiky sul tasto a sul ponticello

vénuje se poslechu stézejnich kytarovych dél

6.roénik

integruje do skladeb rizné technické prvky — piirozeny flazolet, glissando, arpeggio
orientuje se na melodickych strunach do 9. policka, na basovych strunach

do 5. policka a vyjmenuje jednotlivé tony

hraje jednoduché flamencové skladby a poznava elementarni flamencové techniky
odvodi logicky zdkladni akordy s pouzitim hmatu velkého barré

7.roénik

orientuje se na hmatniku i1 v notovém zapise do 12. policka na melodickych strunach a
do 7. policka na basovych strunach
samostatné zvoli adekvatni harmonicky a rytmicky doprovod lidovych 1 umélych pisni
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- vyjadii prostiednictvim vyrazovych prostfedkii charakter skladby a znad zakladni
specifika hry skladeb riznych stylovych obdobi

II. stupen

Z4k:
1.ro¢nik
- ve skladbach zdokonaluje hru ziskanych technickych prvka (legato, melodické
ozdoby, glissando, flazolety pfirozené i um¢lé orientuje se na hmatniku a v notovém
zapise do 12. policka na melodickych strunach 9. policka na basovych strunach
- péstuje si své nehty, aby doséhl kvalitniho ténu
- Cte a hraje pohotove z listu pfiméfen¢ obtizné skladby

2. roc¢nik
- interpretuje skladby stfedni obtiznosti
- je seznamen s technikou hry tremola
- tvoii samostatné prstoklady

- vkusné zvoli rejstiiky, dynamiku a jiné vyrazové prvky s ohledem na charakter
skladby

- transponuje doprovodnou piseii do jiné toniny

3. ro¢nik
- hodnoti skladby kytarovych interpretl
- orientuje se v ruznych zanrech a stylovych obdobich kytarové literatury
- hraje s capo a s preladénou strunou
- samostatné rytmicky a harmonicky doprovodi lidovou ¢i umélou piseit

4. ro¢nik
- pozné dobova specifika jednotlivych hranych skladeb

- vyuzivd vSechny ziskané dovednosti a védomosti pii hie v riznych souborovych
télesech

- interpretuje skladby stfedni az vysoké obtiznosti

Osnovy povinnych a volitelnych pfedméta jsou uvedeny v kapitole 5.2.22 a 5.2.23

40



